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MODE D'EMPLOI
MAGIC CONTEST

SUISSE / POULE

Avec Bridgemate



Pas a pas / Patton suisse -Poule avec Magic Contest

1. Importer I'épreuve depuis le site de gestion de la FFB
(http://www.gestion.ffbridge.asso.fr/) en enregistrant le fichier dans Mes documents/Magic
Import.

2. Ouvrir Magic Contest et sélectionner I'épreuve concernée dans |'explorateur d’épreuve.

3. Dans la fenétre FFB vérifier les paramétres.

4. Créer la fenétre EQUIPE en cliquant sur ouvrir.

5. Menu de I’épreuve - Saisie des scores.

6. Sélectionner le tour et la mi-temps.

7. Imprimer I'ordre des rencontres du tour et les feuilles de match en cliquant sur Imprimer
et en sélectionnant FFB dans la colonne de gauche puis I'impression souhaitée (renseigner
le tour dans la fenétre suivante).

8. Entrée en lice des Bridgemate : "Créer les Données "

9. En patton suisse les rencontres du tour suivant se créent automatiquement deés le dernier
score entré dans les BM.

10. Imprimer le classement a l'issue du tour et les positions du tour suivant

11.Envoyer les résultats sur la base FFB en cliquant sur Menu de I’épreuve - Créer les exports
(Vérifier que Base et Envoi des résultats sur la base FFB soit bien cochés).

12. Revenir en 6 pour le tour suivant...
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1- Export de la mise en place

Les épreuves doivent impérativement étre importées de la base FFB. Pour cela il faut importer
le fichier a partir du site de gestion :

Choix de la compétition

Enregistrer sous avec Internet Explorer le fichier dans

Mes documents/ Magic Import.

-

| =~

Enregistrer sous - &
) ) » CLAUDE » Mes documents MagicImporQ_v 44 | | Rechercher dans : Magic Import 0 |
N ’& e | | g
Organiser v MNouveau dossier = - @
= Nom : Modifis
i Favoris
= Emplacements ré . Archives 27/02/2
& Téléchargements J Archives 2011-2012 12/10/2y

, Magic Files
. Magic Export
. FFBClubMet
. Magic Import
| Epreuve
J SkyDrive

[ Google Drive

4 Bibliothéques
@ Documents
[&] Images

Mom du fichier \ 187655t >

I

Type: ’ Document texte

= Cacher les dossiers

Une fois le fichier

importé dans

le

(( Enregistrer )| | Annuler |

répertoire Magic Import,

automatiquement lors de I'ouverture de I'explorateur d'épreuves
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2- L'explorateur d'épreuves

On vy trouve toutes les épreuves en ordre chronologique inverse (la plus récente en haut). Les
renseignements disponibles pour chaque épreuve sont la date a laquelle elle est organisée, son
type (voir ci-dessous) et son nom complet.

L'épreuve que vous venez d'exporter apparait alors ici quand vous ouvrez Magic Contest :

E Explorateur d'épreuve RS
Menu de [&preuve. . | Mouvells épreuve:  Paire... | Equipe... | Ind... | Spécial... | Fermer |
. Trouver un
Date Type Mom de l'epreuve joueur...

16/03/2013 FFB 187666  Espérance /2 Finale de Comité Besangon - Séance 1
1 } B = Fin

Fichier. .

e

Nouveautés

Newsflash

i

e

.

Pour ouvrir I’épreuve, cliquez sur la ligne correspondante, puis sur ouvrir (ou double-cliquez
sur la ligne).
La fenétre qui s’ouvre (FFB) vous permet d'accéder aux paramétrages initiaux de I’'épreuve.
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3- La fenétre " FFB " (Paramétrage initial de I'épreuve)

a) Cette fenétre vous permet d'ajuster les parameétres de votre épreuve
Lorsque vous ouvrez pour la premiére fois la fenétre FFB une fenétre pop-up s’‘ouvre

vous permettant de vérifier le mouvement et le nombre de tours.

Magic Contest France

Mombres d'équipes : 40
! % Mombre total de tours: 7
Mouvement : Suisse (1 ou 2 tours prédéterminées)

5i les paramétres sent erronés modifiez les
et refaites le serpentin,

Cliquez sur OK pour accéder a la fenétre FFB :

Données épreuve/séance (187709) - 09 - 10/03/2013 Mixte /4 Excellence Finale de Comité A

Epreuve / Section Ourir

A (19) & Paramétres Fermer
Parficipants des stades précédents (pour repécher une équipe)
[

(_

Pl

Trouver
[
Menu
Paramétres Sélection
Naom de 'épreuve Mixte 4 Excellence Finale de Comité
Date (du) 08/03/2013
Date (au) 10/03/2013
Organisateur COMITE DE BOURGOGNE / FRAN
Type de marque Teams
Irnprimer comité ou club Non
Butler Non
+ Utiliser Bridgemate Non
+ Plusieurs éprelves sur le mérne serveur Non

C'est dans cette fenétre que vous allez saisir ou modifier tous les principales données de
I’épreuve. Pour cela, sélectionnez la ligne A(19), (19 = nombre d’équipes).
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Données épreuve/séance (187709) - 09 - 10/03/2013 Mixte /4 Excellence Finale de Comité A

Epreuve | Section "y B
Mixte /4 Excellence Finale de Comité A or

& Parametres Ferrmer

Parficipants des stades précédents (pour repécher une équipe)

 Joueurs 2-4 Changer

 Joueurs 4-6
Trouver

< Joueur 6-8

Menu

el

A(19) - Paramétres Sé\%

i 19

Suisse (1 ou 2 tours p

Oui

Pl l& nambre d'éauipes est impair GANA sUr 2 tours
Nombre total de tours 7

Nombre de mi-ternps par tour 1

Nombre de donnes par mi-ternps

édéterminées

Chemin de fer

N

Mouvement : Sauf cas trés particulier et uniquement avec l'‘accord du
Compétitions, vous n‘avez pas a le refaire.

Vérifiez le nombre de tours, de donnes et de mi-temps par tour.

Directeur des

Vous ne devez pas modifier le nombre de tours sans aller simultanément le
base de gestion FFB.

modifier sur la
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b) Modification des équipes.

E R — —— | e —

Données épreuve/séance (189402) - 20 - 21/04/2013 Mixte /4 Honneur Finale Ligue 09 _‘ o -
Epreuve | Section e Ouviir
Mixte /4 Honneur Finale Lliue 09 or

© Paramétres Fermer
Participants des stades précédents (pour repécher une équipe)
& Joueurs 2-4 Changer
© Joueurs 4-6 ,
« Jousur 6-8
Menu...
A Sélection .
Equipe
1 2C F 1 LECLERC Suzy Joueur
2 Mme FIRER Lebold C Dietz F Guthleben M 2 FIRER Malou
3 BACONMNIER Moulin M Duperret C b 3 BACONNIER Roland Refaire les positions du Ler tour
4 Mme RUPP Stoquert A Giry A 33 4 RUPP Micheline Imprimer..
65 DEBIEF Demazure AM  BussonJ M Suagher F & DEBIEF Claude Base
6 Mme MALLAMAIRE Enret F Coupin M 3> 6  MALLAMAIRE Marlys
7 Mme KOCH Radiere A Micner A 3> 7 KOCH Agnes
&  SIMONIN Griess M R Mathias Kosma N =p> 5 SIMONIN Michel
9 BERTHET Jacquotte-LecC  Berthet M 33 9 BERTHET Jean Claude
10 Mme PFLETSCHINGER Klein R Mafziger A M b 10 PFLETSCHINGER Louisette
11 Mme WEILL Bisch C Huck M bt 11 WEILL Irene
12 Mme SIEBENALER Siebenaler C Cabiral A Cabirol 12 SIEBENALER Lorette
13 KLAJNERMAN Litaize C Collard | 2> 13 KLAJNERMAN Herve

‘ 14 DIDIER Krantz M Barrois A 5> 14 DIDIER Jean Louis

‘ 15 Mme GRES VandermarcgC  GresC Seqguret B 15 GRES Martine
16 FACCHI Andrew A Kittel F b 16 FACCHI Lucien
17 GODON Jeandeau A Canteri M 33 17 GODON Christian
18 Mme BARBIER Gille P Hohler E Hohler 18 BARBIER Anne

Ici, avec Menu, équipe vous pouvez supprimer une équipe.

Utilisez " Nouvelle " pour ajouter une équipe " seulement lors d'un premier tour.
Participants des stades précédents (pour repécher une équipe) doit étre impérativement utilisé
pour repécher une équipe éliminée lors du tour précédent.

Pour ajouter, supprimer ou remplacer un joueur cliquez sur Menu puis sur joueur et sur
I'action désirée :

‘ RS LWL -1 | W)

Menu. ..

Bl iR Equipe
ﬂ Remplacer Mme LAUFER Monique Joueur »
Remplacer Mme VIVES Catherine

Refaire les positions du ler tour

rge .
Suill Remplacer Mme CLEMENT Muriel Refaire les positions du Ler tour (épreuve mixte)

Remplacer Mme GAVIARD Daniele

4N

ol Remplacer Mile SAUVAGE Valerie [z
an Remplacer Mile MAAREK Claire

e Nouveau

ker

ag 1. Supprimer Mme LAUFER Monique

ute 2. Supprimer Mme VIVES Catherine

3. Supprimer Mme CLEMEMNT Muriel
4. Supprimer Mme GAVIARD Daniele
5. Supprimer Mile SAUVAGE Valerie
6. Supprimer Mile MAAREK Claire
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Saisissez le n° de licence ou tout ou partie du nom et du prénom en séparant les 2 items par
une virgule, [dupon,jea], Magic Contest vous propose alors la liste des joueurs
correspondants aux critéres.

—
Trouver un joueur e SN S— —'_I-P — — — g
Trouver le n® FFE ou le nom d'un joueur oK
dupon. jea Nouveau... Modifier
Annuler

I™ Chercher seulement dans la mise en place {au lieu du fichier des membres)

n® FFE Marm Statut Comité [

I aude DUPONT 34
00831348 Jean Louis DUPONT 26 53
00634411 Jean Paul DUPCNT 35 50
04156065 Jean Paul DUPCONT 36 34
02395384 Jean Pierre DUPONT - 30
02592328 Jean Pierre DUPONT 51 22
00106171 Mrne Jeanne DUPONT 27 58
00038100 Mme Jeannine DUPCNT 27 68

Sivous cherchez un nom, vous devez le faire dans le format suivant: "Mom, Prénom”. Wous devez obligatoirement saisir la .'
virgule.

“ous n'avez pas besoin de saisir toutes les lettres des noms. Sivous saisissez "bre.to", vous trouverez tous les joueurs dont
le nom commence par "bre" et dont le prénom commence par "to".

Saisie des joueurs étrangers (uniquerment pour les festivals) : saisir I'Y souhaité (20, 34, 42, 50, 72, 88 ou 99 (=100)) et
cliquez sur "nouveau”. Saisissez les noms. prénoms et genre du joueur puis cliguez sur OK et encore sur OK,
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c) Impression Mise en Place

Cliquez sur Apercu/Imprimer pour imprimer la mise en place.

&, Imprimer

Type dimpression

Team report

Mise en place
Fréquences et score
Résultat final
Meilleur score surla:
“Website

—Taille du texte (41—
B0 & 80
o100
120
170

140
200

260 300

Nom dimpression

Liste des participants par équipe (I, PP, PE]
Feuille de marque
Baréme Pv

Jur un oy

Feuille de match

Mormbre de donnes

Classement et résultat des matchs

Résultat final avec nom des jousurs

Résultat final avec tous les résultats

Résultat final avec tous les résultats et bonus
Feuille de route

Homologation

Mouvel état. Paramétres |

= Waoir tout

Imprirner...
Apercu
Website...

Ferrmer

LI}

Langue

I Francais <

Menu des
impressions...

Passez par " Apercu ", Renseignez le tour, et cliquez sur " Terminer ".

— Donne ou tour

' Imprimer les donnes ou les tours numéno: u

" Imprimer toutes les donnes

Donne, tour et message

™ Imprimer tous les tours

Parcourr...

— Messaae (51 est saisi, ce message est imprimé juste en dessous du titre)

Parcourr...

[

Fréquences et scores: Ordre rencontres pour un tour

Saisir le(s) numéno(s) de la donne que vous voulez imprimer. Séparer les par une
virgule (1,2,3). Vous pouvez aussi saisir un intervalle [1-3) ou une combinaison des
detn (1,3-5.9). 5i vous voulez imprimer des tours complets vous devez faire précéder
le numéro de tour par un slash (1 ou /2-4,/8-79) ou une combinaison (2,1 imprime le
tour 2 et la donne 1).

Fédération Francaise de Bridge
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Vous pouvez alors cliquer sur :

Mixte /4 Honneur Finale Ligue 09
20 -21/04/2013

Et Imprimez la mise en place correspondante.

Tour 1

Receveur

Mme LECLERC
BACONNIER

DEBIEF

Mme PFLETSCHINGER
Mme SIEBENALER
FACCHI

Mme BARBIER

Mme MALLAMAIRE
BERTHET
KLAJNERMAN

Cherir

\oooqoxul-b-wwr—ag

—_
o

Fédération Frangaise de Bridge
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> Mme FIRER
. Mme RUPP
- Mme KOCH

SIMONIN

s DIDIER
+ Mme GRES
s+ GODON

pour aller dans la fenétre " Equipe ".



4- La fenétre " Equipe " (Traitement de I'épreuve)

Vous arrivez ici :

E EQUIPE.. 20 - 21/04/2013 Mixte /4 Honneur Finale Ligue 09 (Magic Contest France - Version 4.6.3.3)

(=] o] ]

rEprause Quitter
Menu de 'épreuve. .. Explorateur d'épreuve
[mprirmer...
FENETRE EQUIPE - TOUR 11
Scorer en incluant les tours: Tous les tours 4 Trouver un
» e 09 joueur...
Saisir les noms 4
peifrertesdgnnees...
egment, Suisse (prédéterminge)
Fisrtetire=Up (diignes jouées)
Créer les exports...
Parameétres de la séanc »
Diagramme des donnes
Suisse
Multi-séances Base
Bridgemate
Mouvemnent. ..
Explorateur d'épreuve _—

_ Ouvrie Licence
Cliq Envoyer vers sultats ou les noms.

_ Saliegaice ) _ Profil utilisateur
Clig er une nouvelle épreuve ou pour ouyrir une | EEE—
ang ~ Options pardéfaut ou copier une épreuve sur disquette ou

P P 4 Nouveautés
sup Aide
\ Newstlash
Cliquez sur Menu de I’épreuve puis sur Saisir les scores.
=== =)

Fermer

| [ Table | Re | Vi -G 2 (3[4 IMP_+-| PV _#
> Tour 1 1 2 |—| - - I R I B Imprimer
2 3| 4 || — | =
B 0 e gy e e ey oy B 714
g 170 g - - - - - - - Reste & saisir
Tour 1 B E— — - = - W
6 | M| 12 |—) = | - il e Wil el | B LS
2 7 1413 |[—| — | — — = == F s |
8 [ 1615 |—| — | — — === |
9 1817 |—] — | — il b i el I Y S
3 16-16 =
Suivant
Précédent ‘ M Projectaur
Fédération Frangaise de Bridge -12 -



[ Il faut alors sélectionner le tour et le segment en cours ]

Pour cela, le segment ( et/ou la mi-temps ) sélectionné est encadré par les signes >
et < et doit étre en rouge.

EIPE=TCEx

Menu de I'épreuve. . ‘ Menu des scores...

| | Table | Re Vi )2 34 IMP +- PV #
> Tour.. 1 1 2 ---\-- - - - - -
o | 2 3 4 || ] —
4 718 ||+ | —
o 5 10] 9 | + | —
_ 8 11 12 i = - i i i -
2 7 14 113 |—| ] | —
8 16 | 15 |—| 4 | —
9 18 | 17 || + | —

SuivanTJ

Précéden ‘

Fermer

Imprimer ...

Trouver un
joueur...

Reste & saisir

Table Equipe +
1 1-2

3-4

56

T8 B
10-9
11-12
14-13
16-16

-1 = WM

W Projecteur

Ceci ne suffit pas ! Il faut aussi :
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a) La fenétre des scores :

; e Contest e : [EREIE
Menu de 'épreuve | Menu des scores ‘ Mi-tem‘gs 1 ‘l\gi—tem ps 2 Fermer
| | Table |Re Vi >-CBB 2 (34 IMP +- PV #
> Tour 1 1 2 || - AN T i i B Imprimer
g 2 314 || — | = b1 ;
30 [5 6 | = | = e ] T
g 170 g BN — AN N S i SN Feste 4 saisic
(— 6 LI 0 el i il e il S
2 7 1413 | =] = | — - = =] = =] [ ss
8 16 [ 15 |[—| — | — [ — || — = | &,
9 18 |17 | == | == pope = ] = =) 1S
8 1616 -
Suivant
Précédent | W Projecteur

Table : le numéro de la table
Ré : le numéro de I’équipe receveuse
Vi : le numéro de I'équipe visiteuse

C-0 (= carry-over) : permet de saisir un carry-over pour une des deux équipes en Imps sous
la forme Imps A-Imps B. 0-5 attribue 5 Imps a |’équipe Visiteuse, 2-0 attribuera 2 Imps a
I’équipe Receveuse.

Rappel : les pénalités se saisissent en PV (dans la colonne +/-).

- : La mi-temps sélectionnée. C’'est dans la case a l'intersection de cette colonne et de
la ligne correspond a la table qu’il faut saisir le score en Imps (voir ci-dessus)

(2) : permet éventuellement de faire jouer des prolongations.

IMP : cumul des Imps des mi-temps
+ /- : pour saisir les pénalités en PV -0,5--1 attribue 0,5 PV de pénalité a I’équipe Ré et 1 PV
de pénalité a I’'équipe Vi.

PV : le résultat en PV, calculé en fonction des résultats saisis.

# : indique le nombre de donnes déja comparées.

Arbitrages / Pénalités

Placez le curseur dans la colonne +/-. Entrez les ajustements (= pénalité ou bonus) pour les
deux équipes en utilisant le méme format que pour la saisie des Imps (voir ci-dessus). Cela
signifie que le signe - (moins) est utilisé a la fois pour séparer le score de I'équipe receveuse
et de I’équipe visiteuse et pour indiquer un nombre négatif. Si vous attribuez aux deux équipes
une pénalité de 1PV la saisie est : -1 - - 1[Entrée]. (Pas d’espace dans la saisie).

1PV de pénalité uniquement pour I'équipe visiteuse : 0 - 1 [Entrée].

Les décimales sont autorisées : 1 PV de pénalité partagé entre les deux équipes donne -0,5--
0,5[Entrée].
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b) Lancement des Bridgemate

Cliquez sur Menu de I’épreuve puis sur Créer les Données.

Menu de 'épreuve. ‘ Menu des scores ‘ Fermer
| [ Table |Re 5 3]4 IMP_+- PV_#
> Tour 1 1 2 || - sl s A el Il Imprimer.
2 314 [ — | = FHd == = =
0 ey ey ey s |
g g 170 g Sl B o Pl T | Resteasaisit
> foud 6 M2 [ — | — FH — [ — [ [ 2
2 7 14 1 13 || - - - 3 56
8 16| 15 A
9 18 | 17 o
3 16-16
Suivant
Précédent ‘ " Projecteur

A chaque tour, cette fenétre va s'ouvrir : Vous avez ces 3 choses a vérifier !

Créer les données...

1
=l | ToOUr e COUF@ oK

Nombre de donnes par mi-ternps © 10

# Erifiez que Bridgemate Control 3 &té fermé
vant de continuer

Saisir le numéro de la premiére donne

—( )

1) Tour en cours : Vérifiez plutot deux fois qu'une que vous étes dans le bon tour et la bonne
mi-temps (Bouton rouge, voir plus haut).

Annuler

2) Bridgemate Control a été fermé : Important. (Sinon vous aurez des messages
d'avertissement): Annulez, fermez BMControl et recommencez.
Nota : en Poule, BMControl ne se ferme pas automatiquement a chaque tour.

3) Numéro de la premiére donne : Egalement trés important pour éviter de recommencer.

a) Vous avez des séries de donnes ayant toutes la méme numérotation :
Indiquez au programme le numéro de la premiere donne.

Attention : au 2° tour (ici match de 10 donnes) il vous proposera 11. Remettez 1.
Il s'en souviendra jusqu'a la fin (1ére donne = 1 pour toute I'épreuve).

Et surtout, les BM considéreront le tour comme terminé.

b) Vous avez des séries avec des numérotations différentes :

Indiquez au programme le numéro de donne le plus élevé précédé du signe - (moins)
Par exemple : - 32. Et validez en cliquant sur OK. Les numéros de 1 a 32 seront acceptés
dans les BM. Inconvénient: Ici les BM attendront en vain la donne 11.

Ceci n'empéchera pas les joueurs (via le bouton "Scores" de la BM, de vérifier qu'ils ont
bien entré 10 scores). BMControl ne se fermera pas automatiquement a chaque tour.
Donc fermez le dés que tous les matchs du tour sont finis, avant que le tour suivant soit
créé en Suisse. ( Voir $ e ).

Au tour suivant, lorsque vous aurez créé les données, les BM se remettront a jour quand
les joueurs cliqueront sur OK pour entrer leurs numéros de licence.

¢) En cas de Gana, (ex match de 10 donnes), il vous proposera : 1,11,21.
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Acceptez si vous avez ces numéros de donnes dans le Gana, sinon, par exemple 3 séries

de donnes de 1 a 10, vous taperez

souviendra au 2° tour du Gana.

Vous avez donc appuyé sur OK.

"1,1,1" (Des virgules, pas des points). Il s'en

Créer les données...

Tour en cou

Nombre de donnes par mi-ternps @ 10

Saisir le numéro de 3 premisre donne

verifiez que Bridgemate Cantrol 2 &8 fermd
avant de continuer

Annuler

|1

En fonction de la vitesse de votre PC, des fenétres vont s'ouvrir et se fermer plus ou
moins vite. La fenétre PAIRE (type BUT B dans I|'explorateur) devrait se fermer
automatiquement. Elle servira lors de I|'attribution d'un score particulier (Loi 12C), ou de
sa modification. Voir : f) Corrections

Soyez patients ! Attendez que Ia fenétre BMControl soit ouverte :

T |

T A Scim st S s e | i s e ]

ssssesessssesssses

i
g
H
H
H
H
H
i

Puis celle-ci :

e cutlpE s £

Magic Contest France

La base de donnée a été créée avec succés.

Voulez vous importer les noms ?

Eed

Il n'est pas possible d'importer les noms avant que les
Bridgemates de toutes |es tables ne soient activés et que les
joueurs aient saisi leur numeére de licence,

1l est recommandé d'attendre quelques minutes jusqu'a ce que
tous les joueurs saisissent leur numéro de licence, Yous
pouvez laissez cette fenétre ouverte et cliquer sur Oui plus
tard.

Si vous devez faire quelque chose d'autre dans Magic Contest
vous pouvez cliquer sur Non. Vous pourrez importer
manuellement les noms ultérieurement par Menu de I'épreuve-
Bridgemate-Import des noms.

Si vous répondez "OUI", ne fermez pas la fenétre qui s’ouvre avant d’avoir saisi l’intégralité du

line-up. Cela vous évitera les oublis...

Vous pouvez aussi cliquer sur "NON" et importer le line-up plus tard lorsque tous les joueurs

auront entré leurs numéros.

Fédération Francaise de Bridge
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Vous aurez aussi ces deux fenétres :

Magic Contest France

i La baze de donnée a été créée avec succes,

Youlez-vous importer les résultats 7

Cui Man

Répondre "OUI" permet simplement de commencer a importer les données.

l Il n'y a aucun nouveau score dans Bridgemate.

Voulez-vous importer automatiquement les scores toutes les
15 secondes 7

WVous devriez vérifier que vous utilisez la bonne base de
données Bridgemate,

Baze de données:
interclubsdivision2finaledecomitdijon-2-1-187726.bws

Répertoire :
CihUsershutilisateur\Documents\Magic Import

Oui Man

Et ceci revient a cocher la case "Bridgemate".

1 £ QU 1P . Saiar e scores - GUUS/2013 itercto: Do 2 Pl e Camité Dy Magie ContestFance - Verson A7) Slol@ &
Menu de I'épreuve | Menu des scores ‘ Importation des scores de Bridgemate Femer
Modifier i
1 - !
| > | [ Table [Re Vi c-ONMBRE] MP [+ Pl meiwer. | |
1 LA O I e s i el Trouver un
| T e | 2 2 |18 || — - — [—] - joueur...
3 19 | 3 || === == === |[-=| = FResteasaisr
Tour? 4 4 |16 || -— |t — [—| - Tebe Equpe <
! ) 13 [ 5 |==| == Pt = |==| = |2 2
3 163
6 6 |14 |—]| - | = | = [0 =
‘ 7 12| 7 || - = — || - S éﬁ |
14
8 B |10 |—] — b4 — |—| A4 |7 127
{ 9 9 1M || — = — =] 4 [ &0 .|
| __swet |
‘ Précédent | . ol T Projecteur
= =
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c) Saisie du line-up

Ce qui suit ne vous dispense pas de vérifier visuellement la bonne orientation des équipes,
mais cette procédure est indispensable pour importer les donnes réellement jouées.

Cliquez sur <« importer » pour importer les numéros de licence saisis par les joueurs.
Recommencez au besoin...

2 EQUIPE ... Saisir le tine-up - 05 - 04/09/2010 Interclubs finale nationale septembre Q10CLUB1 2009/2010 (Magic Contest France - Versi... E]

Tour Table / Equipe Liste TR
11 11 ZIMMERMANN Ajouter substituer au line-up
2 QUANTIN 1 00397085  Dechelette Nicolas Te—
203 CRONIER Desfontaines Guy
4 METER Cﬁ?@mbesmre Francois
3 5 BANES Piedra Fermando WAL U
8 Ca 5 (2286147  Caponi Claudio Joueur...
4 7 UERAN 6 03080439  Abouchanab Bachar
8 DENY
5 9 SARGOS
10 SALLIERE
6 N SALEY

12 SEGUINEAU

714 BRETAGNE Nouveau

13 MIMHAUSER
8 16 FROUEIN
16 ORMAN R
g } EIE?]AHZELETFE 4 Ajouter un Si le bouton "Importer"
du line- . s
10 2 CDARD Rl o - Saist nombre est grise, décochez la
19 CHASSAGNE de mi-ternps h

case " Saisir nombre de

1 @RUNET
ERBROUCK - n
12 2 ALAS Line-up ¢> mi tem pS

23 FOLLET Salleouvert  E 100382
o] 004 estontaines Guy
Salle fermée N 00397085 Dechelette Nicolas
S 00405458  Desfontaines Guy
‘ | ‘ ‘ Effacer le line-up ‘ Effacer tous... ‘

La premiere chose a faire est de vérifier I'orientation des équipes. Une croix a gauche
du nom du capitaine signale soit un joueur n’appartenant pas a I'équipe , soit une
inversion des paires des deux équipes, soit des paires qui sont installées a la
mauvaise table.

Les noms s’affichent dans la fenétre si les numéros de licence saisis sont corrects.

Si le joueur a mal saisi le n° de licence, ce dernier s’affiche et en le comparant avec ceux des
joueurs de I’équipe on retrouve le joueur assis, il suffit de cliquer sur le numéro saisi puis sur
le joueur concerné.

Dans la 3™ colonne apparait un chiffre indiquant le nombre de joueurs saisis si le line-up de
I’équipe est incomplet ou un trait " - " s’il n'y a aucun joueur. Si le line-up est complet il n'y a
rien dans la 3°™¢ colonne.

Quand tout est bon, il ne doit plus y avoir ni chiffres, ni croix, ni numéros devant les noms des
équipes.

NOTA : A la fin de I'épreuve, avant d'exporter le dernier tour, il est bon de vérifier par

"Imprimer/FFB/Nombre de donnes", que tous les line-up ont été importés et que le nombre de
donnes jouées est correct a chaque tour.
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d) Impressions

A tout moment, depuis n'importe quel écran,

Toute impression se fait par le Bouton Imprimer

Epreuve

Menu de 'épreuve Explorateur d'épreuve

Licence: 26 Comité de Bourgogne

Quitter

Imprimer.

Trouver un
1441172012 Senior Mixte /2 Honneur Finale de Comité Dijon - Séance 1 Joueur
Cotation par paires
2 sections
Section A

10 tables. 20 paires
27 donnes, 8 fours. 3 donnes par table, Mitchell 3 saut

Base
Mouvernent

. ; Licence
Cliquer sur le menu de ['épreuve pour saisir les résultats ou les noms

. L. " B R 3 Profil utilisateur
Cliquer surle rmenu général de 'épreuve pour créer une nouvelle épreuyve au pour ouvrir une
ancienne épreuve. Vous pouvez aussi récupérer ou copier une épreuve sur disquette ou

. Nouveautés
supprimer Une épreuve

Newsflash

42 Imprimer
Type dimpression Mom d'impression Imprimer
Liste des participants par équipe (IV. PP, PE}
Feuille de marque Apercu

Bareme Pv
Or

Fréquences et scare Ordre renco
Résultat final Feuille de matct

‘Website. ..

g, (REE

Meilleur score surla: Wornbre de donnes
Website Classement et résultat des matchs IFemey

Résultat final avec nom des jousurs

Résultat final avec tous les résultats

Résultat final avec tous les résultats et bonus
Feuille de route

Hamologation

Taille du texte (2a)

c B0 & 80

€100

c 120 © 140 LEngH2

& 170 ¢ 200 Frangais =

£ 250 € 300 Menu des
| impressions

La plupart des impressions utiles sont regroupées dans la sous-rubrique FFB. Si c’est approprié
(ordre des rencontres, feuilles de matches, feuilles de marque, etc.) il faut renseigner le tour
souhaité.
Impressions disponibles dans la fenétre FFB a ce jour :

- Liste des participants par équipe (IV, PP et PE)

- Feuille de marque

- Ordre rencontres pour un tour

- Feuille de match

- Nombre de donnes (jouées)

- Classement et résultat des matches

- Résultat final avec nom des joueurs

- Résultat final avec tous les résultats
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e) Patton Suisse

Dans le cas de 2 tours prédéterminés,, vous aurez seulement a vous positionner dans le 2°
tour et créer les données.

A l'issue du dernier tour prédéterminé et de chacun des tours en suisse, dés le dernier score
entré dans les BM, cette fenétre s'ouvrira automatiquement.

Le plus simple est de valider le tour suivant, quitte a revenir plus tard.

o e T =

Ajouter / supprimer

i)

Annuler

C Supprimer le tour 2

© Refaire le tour 2 (= Supprimer 2 + Ajouter 2]
© Ajouter le tour 3, mais &diter avant d'insérar

© Supprimer le délai d'un tour en Suisse (par paires)

M alvernent
& Créer le mouvement Suisse a partir des résultats

-

Suisse

I~ Créer le mouvement Danois (des paires peuvent se rencontrer a nouveau)
-
¥ Equilibrer positions Receveur et Visiteur

-

En cas de correction de score et si vous souhaitez refaire les rencontres il faut cocher Refaire
le tour x.
Dés le tour suivant créé, vous pourrez imprimer le classement et la mise en place suivante.
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Vous arriverez dans le tour suivant :

C'est ici qu'il faut a nouveau sélectionner le tour ( et/ou la mi-temps ) et le
segment en cours

&
i

a]
&3

E EQUIPE .. Saisir les scores - 20 - 21/04/2013 Mixte /4 Honneur Finale Ligue 09 (Magic Contest France - Version 4.6.3.3)

i
Menu de 'spredve ‘ Menu des scores ‘ Fermer
| [ Table [Re Vi C- (3) IMP_+- P
> Tour... 1 17 14 |- - - - ] Imnprimer ..
g 2 13 2 || — — =] -
e s s = e
g 191 110 — - — — “1 Reste asaisir
Tour 3 - - — — — W
| 6 |83 [~ = =
2 7 6 | 15 |—| — — =] |z 45
8 [12]7 || — — =1 [ W
9 — | 16 Bye Bye Bydyq Bye Bye By 3 2:?5
g8 127
Suivant
Précédent ‘ A »| I Projectsur

Puis cliquez sur Menu de I’épreuve et sur Créer les Données.
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f) Corrections

f-1) Vous aurez le plus souvent, a la fin d'un match, a corriger des scores mal entrés
dans les BM. Pour cela, aprés avoir vérifié aupreés des 2 adversaires, le plus simple est d'aller
dans le score en IMP de la fenétre des scores, et de cliguer sur "Modifier".

e Meditar i
> ou | [ Table |Re| Vi CC—1—~@3] IMP_+- P\ e |

i 1 1] 2 [ B 11210 [— 16 momrm
P e NI e i e e
:‘ B 3 5 | 6 |—| — |+q — [—| = -restonsamr
‘Tnur' 4 7|18 |— — — |—| 4 ‘_EE‘E\E:IZUiPe =
5 [10]9 = = ftd = || = | 3
- 6 "2 | —| — ] — [—] <4 [ %
7 Bl = — A — [
8 16 | 15 |— — - — =] 4k a8
) 18 | 17 | = - ] — || o 1eIs

Sutvant

Pricedent |

+] T Frojecteur

Vous aurez alors accés a la feuille de match qui autorise les modifications :

Tour 9:1 - Toble 1- BOUNLOT vs ABORIER (1-2) e~ [ ECnEe <]

Contr Décl Ent Rés N-5 EO  IMP  #  IMP  Contr Décl Ent Rés N-5 E-O e
5 | i | 4P S T3 +1 450
4Px o C7 -2 300 I 6 2 | 8P 0 K -1 50
® 0 TK= 620 | 3 113 0 C1= oo mamer. |
4P 0O TK = 620 | 4 | 4C 0O K& = 620
% 5 T 100 | 5 6 120 S K5 el 140 Importer
1S E T 48 4180 | 6 7 14 O T6- 100

3 14

/
\_ Modifier Salle ouverte | Maodifier Salle fermée

Vous pourrez modifier chaque score (Salle ouverte ou Salle fermée).

Changement d'un score dans Bridgemate. u
aK ‘
Dorine 1 [aF5 1178 = 450
Annuler
Table 1 Double fopage
Monrer les
Norg-Sud 1 - modfications...
Est-Quest 201 I Echanger N-S et E-O
Hauteur Couleur Cir / Surctr Déclarant Résultat Entame
Nord [ —-10 2
Confre Est 1 -9 |Carreau &l
Surconire 2 -3 |Coeurs 4
Cuest 3 -7 |Pgues 5
Pl -5
3 -5 7
B -4 Gl
7 -3 a
8 -2 10
9 =1 \2
10 = D
R
Y
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f-2) Si vous avez a attribuer un score spécial (Loi 12C, splitté ou partagé), vous pourrez
toujours faire les calculs a la main ...

Mais également, ouvrir la fenétre "PAIRE" dans laquelle sont envoyés les scores par les
BM. Pour cela, aller dans I'explorateur d'épreuve, et ouvrez la fenétre "PAIRE" de type BUT B
correspondant au tour joué :

42 Explorateur d'épreuve =
Menu de I'épreuve. . Nouvelle épreuve Pairs... | Equipe... | Ind.. | Spécial... | Fermer |
Trouver un
Date Type Worn de 'épreuve joueur..
04/08/2013 Pat Sui Interclubs Division 2 Finale de Cornité Dijon
04/05/2013 FFBE 187726  Interclubs Division 2 Finale de Cornité Dijon B |
27042013 ButB Interciubs Division 2 Finale de Comité Dijon - 211
26/04/2013 ButB Interclubs Division 2 Finale de Comité Dijon-1:1 ] Fichiar |
13/04/2013 Poule Interciubs Division 2 Tour 1 B - Besangon -
13/04/2013 FFBE 187726 Interclubs Division 2 Tour 1 B - Besangon
13/04/2013 ButB Interclubs Division 2 Tour 1 B - Besangon - 901
13/04/2013 ButB Interclubs Division 2 Tour 1 B - Besangon - &1
13/04/2013 ButB Interclubs Division 2 Tour 1 B - Besangon - 71
13/04/2013 ButB Interclubs Division 2 Tour 1 B - Besangon - 61
13/04/2013 ButB Interclubs Division 2 Tour 1 B - Besangon - &1
13/04/2013 ButB Interclubs Division 2 Tour 1 B - Besangon - 4.1
13/04/2013 ButB Interclubs Division 2 Tour 1 B - Besangon - 301
13/04/2013 ButB Interclubs Division 2 Tour 1 B - Besangon - 211
13/04/2013 ButB Interclubs Division 2 Tour 1 B - Besangon - 1:1
Nouveautés |
Newsflash |

Cliquez sur Menu de I’épreuve puis sur Saisir les scores. VVous arrivez dans la fenétre
n n
PAIRE" :

~
42 PAIRE.. Fa\s\r les scores - Section A - Interclubs Division 2 Finale de Comité Dijon - 1:1 (Magic Contest France - Version 4.7) =] o E e
Menu de I'épreuve. | Menu des scores | Section AJ/Tour 1:1 f Donne 1/ Nord / Pers Bridgemate ™ Ferrmer
Donne... | > Salle auverte | Salle fermée | Madifier | Annuler |

> Tour Table | N-S | E-O 1 2 S 4 5 Imprimer

Paire Trouver un
joueur
Table..
Reste & saisir
Quverte <> Farmée Table Paire  »
1 1-201
2 2-202
Tour 1:1 A 3 3203 |
4 4204 |7 f
5 5-206
5 6-206
7 7207
8 5208 .
Donne Nbre = i
1 9
2 9 |
3 9 |0
4 9
5 3 B
) 5 9
S it
UivarT 5 a .
Précédent | ] » I~ Projecteur
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1) Choisissez la donne et la table,
|?—2‘J"i 4 P ATRE . Interclubs Division 2 Finale de Comité Dijon - 1:1 (Magic Contest France - Version 47) (=] [= 2| SIE e
45 P ATRE .. Saisir es scores - Section A - Interclubs Division 2 Finale de Comité Dijon - 1:1. (Magic Contest France - Version 47) Lbéi (o] @
i ‘\ -
Menu de 'épreuve.. I @ des scores.. Section A fTour 1:1 / Donne 3/ Sud / E-Q Bridgemate I Fermer
Donne... I > Salle fermée I 19 | 201 I
> Tou Tale [N-S E-O 1 2 | 4 ] a4 ] 5 imprmer.
Paire. l Trouver un
2 joueur...
Table.. 73
§ Reste a saisir
Quverte <-> Fermée 4 Table Paire
f=3 1 1-201
‘ 5 2 2202
Tour 1:1 A 6 3 3-203
2 4 4204
7 5 5205
7y 6 6-206
8 7 7207 =
g 8 8-208 .
Donne Nbre  »
1 9
2 9 |
3 9 |3
4 9
5 9
(== ] a
7 9 -
i I « W R

2) ouvrez le "Menu des scores ", "Réglement/Reglement”

et attribuez votre marque ajustée.

Poirts de pénalités (IMPs across the field) I Score pondéré (Loi 12C1c) I Team contest

Score :

Score nomal {mais splitté)

—

Score | Points de pénalités {toumoi par paires) I Points de pénalités (Butler IMPs)
— Mord-5ud — Est-Ouest
Score nomal Score nomal

Score nomal {mais splitté)

Moyenne plus Moyenne plus
Maoyenne Maoyenne
Maoyenne maoins Maoyenne moins
Pourcentage Pourcentage
Paints Paints

—

Score

[ouble topage

=

[ouble topage

=

— Score splitté

% Score Mord-Sud inclus

© Score Est-Ouest inclus

oK | Aoner |

NOTA : N'oubliez pas de revenir dans la fenétre "EQUIPE" du tour
choisi.
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g. Déclarer une équipe forfait (définitif)
g.1 Avant le début de I'épreuve - vous souhaitez recréer les 2 premiers tours

Si vous l'avez déja créée vous devez supprimer la fenétre Equipe : dans |'explorateur de
I’épreuve sélectionnez la ligne correspondante et choisissez Fichier - Supprimer....

Ouvrez la fenétre FFB de |'épreuve ; sélectionnez la section (A) et Voir - joueur 2-4.
Sélectionnez I'équipe et cliquez sur Menu - Equipe - Supprimer....

Si le nombre d’équipes devient impair, sélectionnez Parameétres dans Voir et vérifiez si vous
avez bien sélectionné I'option souhaitée entre GANA et Bye.

Refaites les positions du 1" tour en cliquant sur Menu - Refaire les positions....

Avant le début de I'épreuve - vous souhaitez conserver les 2 premiers tours

Dans le Menu de I’épreuve choisissez Saisir les noms -Saisir les noms et double-cliquez
sur |I'équipe concernée.
1- Dans la fenétre qui s’'ouvre cochez Fantéme
2- Sile nombre d’équipe devient impair, les rencontres des tours prédéterminés ne sont
pas changées (les équipes qui devaient rencontrer |’équipe forfait seront « bye ») puis
le programme mettra automatiquement la derniére équipe Bye dans les tours en suisse.

g.2 En cours d'épreuve

Equipe P— e
Huméro ,6— Annuler
I~ Fantdme ™ GANA
Nom |><><><><

I~ SHA (I'6quipe est toujours visiteuse)

aprés le tour

Autres

Club |

Pays |

Score Bxtra information

P | |
Carry-over : 0 2
Handicap 0 8

|

1- Dans le Menu de I’épreuve choisissez Saisir les noms - Saisir les noms et double
cliqguez sur I'équipe concernée.

2- Dans la fenétre qui s'ouvre cochez Forfait et renseignez aprés quel tour.

3- Si vous avez déja créé les rencontres et que vous souhaitez les refaire il faut cliquez sur
Menu de I’'épreuve - Suisse - Ajouter/Supprimer/Refaire un tour et choisir
Refaire le tour x.

g.3 Forfait pour un tour

Saisir pour le match concerné 0-0 dans la colonne des scores, puis corriger le résultat en PV en
saisissant dans la colonne +/- : 2--15 (ou -15-2) pour obtenir un résultat en PV de 17 a 0 (ou
0a17).

Ne pas saisir les donnes jouées pour ce match !
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5. Le GANA

5.1 Le mouvement (Match sans mi-temps)

Vous disposez d’'une aide sur le mouvement dans le RPI (a télécharger sur I'Intranet) et dans
la base de gestion documentaire : A CONSULTER IMPERATIVEMENT. Voici le mouvement a

respecter.

POSITION DURANT LE PREMIER TOUR

Equipe Bl

Equipe C1

Equipe Al Equipe Bl Equipe C1
g| TABLE |& 2| TABLE |¢ g | TABLE |z
Equipe Al Equipe Bl Equipe C1
POSITION DURANT LE SECOND TOUR
Equipe Bl Equipe C1 Equipe Al
g | TABLE 2 3 TABLE 33 TABLE 3

Equipe Al

Les étuis restent fixes et ne doivent pas étre battus entre les deux tours.

Au tour 1, dans les 3 tables du GANA, figurent seulement les numéros de I'’équipe assise en

5.2. Saisie des scores dans Magic Contest

Nord-Sud lors de la 1% mi-temps. Au tour 2 on trouve le numéro de I’équipe adverse.

Aucun score n'arrivera au ler tour, tout sera automatique lors du 2° tour, la fenétre des scores

aura le schéma habituel ci-dessous :

Tour 1

B & -3 — [28-12] — [ — [28-12] - [19-11] --
13 - 1237 - | - [23-7] - [19-11] -
ez 43 — | 88| — | - |88 -— [15-15] -
Tour 2

B 13 - [12-28] - | — [12-28] — [11-19] --
B 143 - |7-23] - | — [7-23] - [11-19] -
2 sl3| —- |88 —- | — |88 - [15-15 -

Saisie des donnes jouées :

Pour chaque match les donnes jouées sont automatiquement importées lors de la saisie du

line-up.
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6 - POULE

Choisir "POULE" dans le mouvement de la fenétre FFB

L'ordre des rencontres des poules respecte les contraintes suivantes :
1- Une équipe joue au plus deux fois de suite a la méme table ;

2- Il y a une alternance dans les équipes rencontrées entre les équipes faibles et les

équipes fortes (par rapport a I'IV de I'équipe). Cela évite par exemple sur les épreuves

en deux week-ends gu’une équipe rencontre toutes les équipes faibles le 1* week-end

et toutes les équipes fortes le second.

Une équipe est forfait pour un ou plusieurs matches...

On distingue 3 cas différents :

1- L'équipe est forfait des le premier tour et ne joue pas la compétition
2- L'équipe est forfait définitif aprés n tours
3- L'équipe est forfait pour un et un seul tour

6.1 Equipe forfait dés le premier tour

Deux méthodes :

a) Dans la fenétre FFB

Sélectionnez I'équipe forfait, cliqguez sur Menu — Equipe — Supprimer.

Dannées épreuve/séance (171764) - 09 - 10/06/2012 Interclubs Division 2 INTD2 INTERC[UBSD2‘ _ﬂ

Epreuve  Section

Interclubs Division 2 [NTD2 INTERCLUBSDZ2

“oir

© Paramétres

Quyrir

Fermer

Participants des stades précédents (pour rep&cher une équipe) 4
& Joueurs 2-4 Changer
 Joueurs 4-6
Trouver
© Joueur B8
Al20) - Joueurs 2-4 e %m_m
Nouvelle Equipe
1 DEBOU Jacquot N Thiercelin P E S ’ Jousur
2 KABBANI Monne M Laffaire ¥ |
3 SIMONNMNET Chailley O Daoudal M e 3 Refaire les positions du er tour
4 LEDANOIS Lewvyd P Radiguet M Eess 4 T
5 MAILLET Munier H Martin P x> 5 ------ e
6  MAUPLOT Roussel R Dumas S x> B ------
7 GISSINGER Rieusset C Delaporte C Eess 1 DEBQU Fatrick
8  Mme LEVY Zeinoun E Dauchez P E 2 KABBAN| Mayer
| |8 BATHELOT AbbalJ M Burdin G > 3 SIMONNET Thierry E
| 1o SALLES Beurtey R Beurtey C 3 4 LEDANOIS Guy
11 Jacob M Salaun R > 5 MAILLET Patrick
12 Mme BERGEAL Joliggeon & Bach P Eess 6  MAUPLOT Jean Fierre
13 LORENZI Million B Chapot C Chapot R 7 GISSINGER Jean Marie
14 Mme SIMBOZEL Podeur G Debbasch J = 8 LEVY Roberte
15 TROJA BuffatJ-F Buffat F x> 9 BATHELOT Plerre
16 LE GLEUHER Rangeard J Gonzalez A Eo4 10 SALLES Pierre
17 BUREAU Janmat . L GoninJ Eess 11 REMY Eric
18 CHABERT Riffe D Bolot Gittler M rr 12 BERGEAL Francoise
18 SALMON Jordy Du Mort S Mauduit F pad 13 LORENZI Claude
20 Mme NIAUDET Charreire Sirnon C E 14 SIMBOZEL Monique
15 TRQJA Michel -
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b) Dans la fenétre EQUIPE

Si le forfait est non prévu vous devez déclarer I'équipe fantome dans la fenétre équipe :
Cliquez sur Menu de I’épreuve — Saisir les noms — Saisir les noms. Dans la colonne de
gauche double-cliquez sur le nom de I'équipe et cochez Fantéme dans la fenétre qui s’ouvre
et validez en cliquant sur OK.

Equipe

Numero - I?— Annuler |
T GANA

Nom : IBCG\F[GISSINGER]

T SHA (I'equipe est toujours visiteuse)

- Forfait .. apras le tour: I—
rAutres

Club |

Pays I
rScore Extra information

Bonus : IT 1:

Carry-over IO— 2

Handicap IO— 3

Les équipes qui devaient jouer contre cette équipe se retrouvent bye.
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6.2 Equipe forfait définitif en cours d’épreuve

Cliquez sur Menu de I’épreuve - Saisir les noms- Saisir les noms. Dans la colonne de
gauche double cliquez sur le nom de I’équipe et, dans la fenétre qui s’‘ouvre, cochez Forfait,
renseignez le tour a partir duquel I’'équipe est forfait et validez en cliquant sur OK.

Numero ’]O— Annuler
I~ Fantdme T GANA
Hom

‘ I~ SHA {l'équipe est toujours visiteuse)

GEDEN TR,

Alltres

Club |

Pays |

Score Extra information

W 1:
Carry-over : 0 2
Handicap : 0 &

| 1]

L'ordre des rencontres n’est pas modifié. Si vous souhaitez refaire I'ordre des rencontres pour
que |'équipe forfait joue contre I'équipe classée derniere il faut refaire les rencontres pour le
tour concerné (Menu de I’épreuve - Suisse - Ajouter Supprimer refaire un tour... puis
cochez refaire le tour N et validez en cliquant sur OK).

Pour le match concerné saisir 0-0 comme résultat en Imps puis ajustez le résultat en PV en
saisissant des bonus/malus dans la colonne +/-. Il n‘est pas nécessaire de saisir les donnes
jouées pour ce match.

Bonus malus a saisir :
Pour obtenir 17-0 saisir 2--15. [Taper sur la touche 2 puis deux fois sur la touche - (6)
puis 15].
Pour obtenir 0-17 saisir -15-2.
Pour obtenir 17-14 saisir 2--1.
Pour obtenir 14-17 saisir -1-2.
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7. Exports et Sauvegarde de I'épreuve

Créer une Sauvegarde - Créer I'Export sur Internet.
A tout moment, vous pouvez créer une sauvegarde :
Menu de I'épreuve/ Sauvegarde/ Créer la sauvegarde.
Pour envoyer les résultats sur la base de gestion de la FFB :
Menu de I'épreuve/ Créer les Exports

Ce qui donne :

e creeres oo S

Créer les exports

Arnnuler

Site internst Senior Mixte 2 Honneur Finale de Cornité [

Challenge ‘ Paramétres

Handicap ‘No handicap

il |

s

ECats simultaneous pairs

SWiAN internet event

Fichier PBN |Sen|or Mixte /2 Honneur Finale de Comité [

-
-
-
-
-
-
-
-

Fichier texte |Seni0r Mixte /2 Honneur Finale de Comité [

™ Hand record ~ r =

I Enwoyer un e-mail

i des résultats sur la base FFB
Langue
I Sauvegarde E-rnail : -
Frangais <

Cases obligatoires a cocher : Base et Envoi des résultats sur la base FFB.

La coche Base doit étre remplie pour pouvoir cocher Envoi des résultats sur la base
FFB.

A la fin de I'épreuve, vous devriez aussi cocher la case Sauvegarde. Si vous renseignez un
email et que votre ordinateur a un logiciel de messagerie par défaut, une sauvegarde sera
envoyée automatiquement a |l’'adresse renseignée.

Création des fichiers d'export

Quel tour voulez-vous exporter? 0K

Annuler

Répondez au tour a exporter et validez le tout en cliquant sur « OK ».

Un fichier d’export est automatiquement créé dans le répertoire Magic Export.

Une fenétre s’ouvre dans votre navigateur par défaut pour vous informer de la bonne réception
des résultats dans la base de gestion.
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