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Créer et utiliser un mouvement pour une épreuve par 4 
MagicContest movement editor 

 
 
 
 

1- Pré-requis 
 
Vous devez avoir à votre disposition Microsoft Access et Excel. 
Access 
Il est nécessaire de télécharger l’éditeur de mouvements disponible sur le site de Tomas 
Brenning. 
 
 

2- Installation de l’éditeur de mouvement 
 
L’éditeur de mouvement et les fichiers associés sont sous forme d’un fichier.zip. Il faut dézippé 
les fichiers dans le répertoire Magic Files/Movement qui se trouve dans « (Mes) documents ». 
Vous devez avoir 3 fichiers : 

- _bwsEditor.mdb 
- _empty.bws 
- _sample.bws 

 
 

3- Création du fichier .bws 
 

���� Copiez dans le même répertoire le fichier _empty.bws puis renommez-le. (_XXX ;bws dans 
ce qui suit). Choisissez un nom vous permettant d’identifier le mouvement. 

 
���� Dans le répertoire Movement double-cliquez sur _bwsEditor.mdb pour l’ouvrir dans Access. 
 
���� Ouvrez le fichier _XXX.bws 
 
���� Double-cliquez sur 11 – Team event (1 session per round) ou sur 12 – Team event 

(2 session per round) selon que votre épreuve soit organisée avec 1 ou deux mi-temps 
par match. 

 
���� Saisissez votre mouvement ou faites un copier-coller depuis Excel. 
 
���� Fermer Access, votre mouvement est créer. 
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4- Importer le mouvement dans MagicContest 
 
Importez votre épreuve dans MagicContest depuis le site de gestion FFB comme d’habitude et, 
après avoir choisi les paramètres adéquats dans la fenêtre FFB ouvrez l’épreuve. 
Dans la fenêtre ÉQUIPES cliquez sur Menu de l’épreuve – Saisir les noms – Saisir les 
noms. 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Notez les numéros des équipes par table (11-13 6-14, etc… ici) et retournez dans la fenêtre 
FFB.  
 
Dans la fenêtre FFB ordonnez les équipes en fonction des numéros relevés. Dans l’exemple ci-
dessous l’équipe Receveuse en table 1 doit être  la 11ème et la visiteuse la 13ème. 
Une fois toutes les équipes dans l’ordre désiré ouvrez à nouveau la fenêtre ÉQUIPES. 
Cliquez sur Menu de l’épreuve – Modifier les données. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Cochez Je veux modifier mes données etc. puis cliquez sur OK. Une nouvelle fenêtre 
s’ouvre. 
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Cliquez sur Annuler. 
 
Puis dans Menu de l’épreuve sélectionnez Bridgemate���� Je veux valider mes données, la 
fenêtre suivante s’ouvre : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Vérifiez que le nombre de donnes par mi-temps est correct et cliquez sur OK. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Sélectionnez le mouvement que vous avez créé. 
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Dans la fenêtre suivante le logiciel vous propose de renuméroter les paires. 
Cliquez sur NON. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Le mouvement est modifié, vous pouvez traiter votre épreuve… 


